Wycewietla listé kontroleréw gier zainstalowanych w systemie. Aby przetestowaae, skonfigurowaae lub dokonaee
ponownej kalibracji kontrolera, zaznacz go, a nastépnie kliknij przycisk W2aceciwooeci.



Aktualizuje informacje wycewietlane na licecie Kontrolery gier.



Kliknij, aby dodase nowy kontroler gier.



Kliknij, aby usun'ae zaznaczony kontroler gier.



Kliknij, aby wycewietlise ustawienia zaawansowane, za pomoc?* ktédrych mo;na wybraee preferowane urzidzenie.



Kliknij, aby przetestowaae lub skalibrowage ten kontroler gier.



Kliknij, aby uruchomise Rozwilzywanie problemoéw systemu Windows.



Wycewietla listé identyfikatoréw kontroleréw i kontroleréw gier przypisanych aktualnie poszczegélnym
identyfikatorom oraz port, w ktérym jest zainstalowany dany kontroler gier.



Wskazuje, ;e arkusz w3aceciwooceci do3lczony przez producenta jest dostépny dla tego urzldzenia. Wyczyoceae
pole wyboru, aby skorzystase z domycelnych ustawiefi systemowych.



Kliknij, aby zmienige identyfikator przypisany do zaznaczonego kontrolera gier.



Wybierz port gier z tej listy, aby przypisase go do kontrolera gier.



Wycewietla listé kontroleréw gier zaréwno wed3ug typdéw (na przyk3ad 2-przyciskowy wolant), jak i wed3ug nazw
(na przyk3ad Microsoft SideWinder [Autowykrywaniel). Wybierz nazwé produktu okrecelajic! kontrolera gier, jeceli
jest ona wycewietlona.

Jeieli nazwa produktu lub model danego kontrolera gier nie jest wycewietlany na licecie, kliknij przycisk
Niestandardowy, aby utworzyee kontroler gier albo zainstalowase sterowniki tego urz*dzenia.



Kliknij, aby otworzyee Kreatora dodawania sprzétu, umo;liwiajicego instalacjé sterownika kontrolera gier z dysku
instalacyjnego.



Kliknij, aby okrecelize charakterystyké kontrolera gier w przypadku braku dysku instalacyjnego i jeceli kontroler
nie jest wycewietlony na licecie Kontrolery gier.



Okrecela liczbé osi kontrolera gier. Poza pewnymi wyj'tkami, dwuosiowe kontrolery gier zwykle pozwalaj* na
ruchy w géré, w dé3, do przodu i do ty3u. Tréjosiowe kontrolery gier na 0gé3 zapewniaj® sterowanie przepustnic?.
Czteroosiowe kontrolery gier zwykle oferuj* przepustnicé i ster.



Okrecela, je trzeci® osi! jest ster lub peda3y.



Okrecela, ;e trzeci® osit jest oce z.



Okrecela liczbé przyciskéw kontrolera gier.



Okrecela, e kontroler jest zaprojektowany do symulowania wolantu lub dr?;ka.



Okrecela, ;e jest to kontroler sterowany dotykiem, ktéry zazwyczaj ma od dwéch do czterech przyciskéw.



Okrecela, ;e kontrolerem jest kierownica.



Okrecela, ;e dany kontroler gier ma prze3cznik ustawiefi widoku. Prze31cznik ustawiefi widoku umogliwia
okrecelenie pozycji lub kierunku, z ktérego ma byae ogltdany obiekt na ekranie.



Miejsce na wpisanie nazwy niestandardowego kontrolera gier. Ta nazwa bédzie wycewietlana na licecie
dostépnych kontroleréw zainstalowanych na komputerze.



Okrecela, ;e dany kontroler to joystick.



Zaznacz identyfikator kontrolera, aby przypisaae go do nazwy kontrolera na licecie Kontrolery gier.

Niektére gry wymagaj?, aby kontroler by? przypisany do identyfikatora 1 urz’dzenia.



Wycewietla zaznaczony identyfikator kontrolera. Aby przypisase kontroler gier do tego identyfikatora, kliknij
nazwé kontrolera na licecie Kontrolery gier.



Wycewietla listé dostépnych kontroleréw gier. Kliknij kontroler, ktéry ma byee urztdzeniem preferowanym w
przypadku starszych aplikacji, a nastépnie kliknij przycisk OK.



Okrecela, ;e dany kontroler gier ma ster lub peda3y, lub w3'cza oddzielny ster lub peda3y, ktére zosta3y
pod3iczone.



Resetuje sterowniki urztdzenia do ustawiefi domycelnych. W przypadku kontroleréw USB ustawienia pochodz* z
samego urztdzenia. W przypadku innych kontroleréw stosuje sié ogélne ustawienia w zale;noceci od typu
kontrolera.



Kliknij, aby uruchomiee Kreatora kalibracji urztdzenia, ktéry pozwala okreceliae zakres ruchéw osi kontrolera gier.



Wykorzystaj, aby przetestowaae zakres ruchdéw. Jeceli nie mo;na dosiégntee wszystkich czterech rogéw okna
testowego, naleiy sprobowaese ponownie skalibrowaee kontroler gier.



Wykorzystaj, aby przetestowaae zakres ruchéw. Jeceli nie moina dosiégntee ani gérnej, ani dolnej czéceci okna
testowego, naleiy sprobowaese ponownie skalibrowaee kontroler gier.



Wykorzystaj, aby przetestowaae prze3tcznik ustawiefi widoku kontrolera gier. Mojna przetestowaae do czterech
prze3lcznikéw ustawiefi widoku. Pierwszy prze3lcznik ustawiefi widoku jest czerwony, drugi jest niebieski, trzeci
jest czarny, a czwarty jest zielony. Jeceli nie ma poprawnych reakcji, kliknij przycisk narzédzia do rozwizywania
probleméw, aby uzyskase pomoc w rozwilzaniu tego problemu.



Testuje przyciski kontrolera gier. Naciskaj ka;dy przycisk oddzielnie. Przypisania numeréw przyciskéw okrecela
producent kontrolera gier.






